Photoshop: pennelli, selezioni, livelli e tracciati
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Obiettivi della lezione

1 - panello degli strumenti, pennelli e parametri

2 - Strumenti di selezione e proprieta

2 - Strumento clone, strumento correttore.

3 - Strumento testo

4 - Livelli e effetti di livello, fusione, maschere di livello e
relative proprieta e caratteristiche

5 - Strumenti di disegno e di colorazione

6 - Fotomontaggi

7 - Correzioni di imperfezioni

i
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Photoshop: barra degli strumenti

Selezioni, ritagli

pennelli, matite colore
timbri

pennelli, matite colore
timbri

Forme, tracciat,
testo

File Modifica Immagine Livello Selezione Filtre Analisi
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Ogni strumento ha dei propri parametri
visualizzabili sulla barra in alto.
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Photoshop: barra degli strumenti,
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| Forme;

[T il testo

i pennelli

Quando seleziono un
pennello posso scegliere
dalla barra delle
proprieta:

- colore (da RGB)

- dimensione (in px)

- durezza

- tipologia

- fusione con lo sfondo
- opacita (0-100%)

- flusso (0 - 100%)

Ed & possibile salvare
I'insieme di parametri.

Il pennello colora con il
colore in primo piano.

Su finestre->pennelli
possiamo personalizzare
i pennelli (prox capitolo)

v -




Photoshop: barra degli strumenti, i pennelli
I pennelli

I parametri e le caratteristiche dei pennelli si riferiscono anche a tutti
quegli strumenti che non "colorano” direttamente una superficie, come
qualsiasi altro strumento-filtro utilizzabile a mano libera.

Da notare che e presente sia il pennello (a cui fanno riferimento le varie

forme presenti) che la matita. 7/ & La matita ha un tratto di 1 px.
http://gbrushes.net/

http://getbrushes.com/ Una buona gamma di pennelli
http://www.blendfu.com/ e doverosa per un buon grafico!

http://www.brushking.eu/

http://shizoo.frozen-media.de/brushes.php
http://myphotoshopbrushes.com/brushes

http://www.psbrushes.net/
http://www.brusheezy.com/brushes

http://celestial-star.net/brushes/
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Photoshop: selezioni, livelli, tracciati

Selezioni, livelli, maschere e tracciati sono quattro strumenti / tipologie di
intervento tipiche dell'elaborazione dell'immagine.

Si integrano fra loro e pertanto non possono essere illustrate in maniera
completamente separata.

Una selezione &, in maniera generica, una porzione dell'immagine
debitamente scelta mediante uno strumento di selezione. E' fondamentale
nel momento in cui & necessario o opportuno elaborare solo un'area
definita dell'immagine.

Un'immagine puo essere espressa attraverso la sovrapposizione di piu
livelli, che possiamo immagine come una serie di fogli trasparenti che,
posizionati I'uno sull'altro compongono l'intera immagine.

Il principio di utilizzo di una maschera & quello di "mascherare" o
"mostrare” una area dell'immagine in modo tale da poter applicare delle
elaborazione solamente sulla maschera, e non sull'immagine stessa.

Un tracciato & una curva la cui forma, la cui posizione, i cui punti di
controllo sono definiti e determinati secondo specifiche regole
matematiche e ci consentono di disegnare e memorizzare forme e
selezioni.

v




Photoshop: selezioni, livelli e tracciati

Seleziono la parte dell'immagine che

mi interessa e applico un filtro, una
regolazione dell'immagine (es. hue sat.)
che verra applicata solamente all'interno
della mia selezione

1| m 777 Strumento Selerione rettangolars
‘g@ .i:. Strumento Selerione elittica

ﬁ =-a Strumento Selezione singola riga

E Strumento Selerions singola colonna

Hue/Saturation = I g

Preset: | Custom

Ogni strumento di
selezione ha proprieta
thE: definite nella banda

delle proprieta in alto
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Photoshop: selezioni, livelli e tracciati

Al :
Laszo Tool L
¥ &
_:'.g_\ u "",‘ﬂ F‘Di'g,rgnnal Lasza Tool L
‘ '@ Magnetic Lasso Tool L
.

La parte selezionata e sempre visibile
tramite un bordo tratteggiato e
animato che la evidenzia.

Se si clicca in un punto qualsiasi
dell'immagine (avendo attivo lo
strumento di selezione), la selezione
si rilascia. (ctrl+d)

Provate a selezionare i contorni

Photoshop disponde di 3 tipologie di dell'aquila con le tre tipologie

selezione: Eh
: i lazzo.

- geometrica / , :

- lazzo Il lazzo magnetico possiede un filtro

di identificazione dei contorni. In
questo modo adegua la propria linea
di selezione laddove identifica pixel
dello stesso colore)

- bacchetta magica

v




Photoshop: selezioni, livelli e tracciati

[ ECntgff o 100%
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La bacchetta magica & uno strumento che seleziona tutti i pixel i cui
valori di luminosita e colore sono omogenei. Sintenticamente, raggruppa
aree dello stesso colore o di colore simile. L'omogeneita di colore dipende
dal valore di Tolleranza scelto. 1 = tolleranza minima (pixel del
medesimo colore). 99 = tolleranza massima (pixel dal colore anche molto
differente). Contigui esprime la possibilita che i pixel di colore simile o
uguale siano affiancati fra loro oppure no.

qui i pixel delle ali sono
simili a quelli dell'acqua..
funziona male.

qua invece c'é molta
differenza fra i colori
dei pixel, funziona bene
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Photoshop: selezioni, livelli e tracciati

s ot e Alcuni importanti comandi di selezione si

utha tri+ A f * W ' b ] ] = L1}

S, e R b= trovano all'interno del menu "selezione".
Rizelezipna Mausc-Cirl=D 1

‘ on Vst (con_ I.e relative shc}r‘tkey:}. |

| Towitven G ﬂod1f|ca consente di allargare o restrl_ngere
Deseleziana fvell di "n" pixel la selezione, arrotondare i
et bordi della selezi I il bord
e | ordi della selezione o allargare il bordo
Mgiomboio.  AReCHoR ; della _selez_mne stessa _

Selezione inversa seleziona tutti i pixel non
St Espendi. selezionati (ctrl+i) mentre sfuma crea una

| Contrai.. . . i :

PR S selezione con i bordi smussati (-->
Carica sebasibne.. cancellazione con dissolvenza dei bordi di
Salva selenone...

"n" pixel). Migliora bordo arrotonda il
bordo di un fattore "n".
". : De_seiezi-:una )

Seleziona inverso
Sfuma...
Migliara borda. ..

Alcune funzioni possono essere
visualizzate cliccando con il pulsante
destro sull'area selezionata:

La selezione effettuata pud essere
salvata e ricaricata successivamente
(menu selezione -> carica selezione)
E' possibile creare un nuovo livello a
partire dall'area di selezione (vedremo
in seguito)

Salva selezione. ..
Crea tracciato di lavara..

Crea livella copiato

a Crealivella tagliato
Muervo livella., .

v
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Photoshop: selezioni, livelli e tracciati

Prima di passare ai livelli esaminiamo lo strumento "timbro - clone” e i
pennelli dell'interfaccia di photoshop. Utili per fornire qualche esempio di
utilizzo delle selezioni.
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Photoshop: selezioni, livelli e tracciati

Dal CS2 in poi, sono presenti 4 comodi strumenti per cancellare le imperfezioni: -
- pennello correttivo al volo: pennelli e fa la media dei pixel vicini, togliendo i
colori il cui valore € lontano da quello della media effettuata

- pennello correttivo: funziona come il clone

- toppa: funziona come il clone ma permette di creare selezioni e spostare la
selezione sull'area che vogliamo rendere influenzante

- occhi rossi: rimuove le componenti di colore tipiche degli occhi rossi
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Photoshop: selezioni, livelli e tracciati

Pensate ad un'immagine complessa come ad una serie di fogli trasparenti
sovrapposti in cui, su ognuno di essi, € disegnata una parte dell'immagine.
La visione "dall'altro™ dell'insieme dei fogli definisce I'immagine finale.

Ogni foglio trasparente e un livello. Un‘immagine JPG scaricata da
Internet, una fotografia digitale catturata dalla fotocamera e un
documento acquisito da scanner hanno sempre almeno un elemento in
comune: un unico livello definito Sfondo. Questo livello ha caratteristiche
che lo rendono unico, nel vero senso della parola, dato che non ce ne puo
mai essere piu di uno per documento e, d'altra parte, non se ne
sentirebbe la necessita. Lo Sfondo non

ammette
trasparenze, quindi
non accetta

R memo:[100% ¥l = maschere, non gli si
- rEmum pud cambiare il
| valore di opacita
(sempre al 100%) e
' |_ a lo strumento gomma
fara comparire |l
- colore di sfondo

14



Photoshop: selezioni, livelli e tracciati

Il termine livelli & utilizzato come traduzione di "layers", strati, ma in
italiano facciamo riferimento anche ai livelli (levels) di colore per la

regolazione delle luci e delle ombre.

Un livello si puo creare su Livello > Nuovo > Livello, oppure cliccando
sull'icona rappresentante il foglio bianco nella palette dei livelli, di solito
posta in basso a sinistra (e comunque recuperabile da finestre -> livelli).

Il livello che viene a crearsi e trasparente.

Se non vedi la finestra livelli,

finestre-> livelli
i @ j window-> layers

| Nome: | (NGIETE
| tdone:| Chessre l
e e ] o 10 3]

I livelli sono gerarchici!

Master in Progettazione @ management del Multimedia per la Ennwniiinn
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Photoshop: selezioni, livelli e tracciati

sovrapposizione
livelli

Liwvelli

[ Sowrapponi

_ _trasparenza
Bloc: ] @) — del livello*
- l_.—lﬁ Livello 1
L]
_livelli vari

=
-

ﬂ Bianco & nero 1

~ (con maschere)

Bl e N
:
D

_\_\_\_\_\_\_‘-‘_‘—h

———

I livelli possono essere
agganciati, uniti,
appiattiti, bloccati,
invisibili. Molte di
queste operazioni
sono possibili tramite
questo menu a
tendinda.

: __2“;'[’1'5[:&' La selezione del livello
e thloceata) avviene tramite click
semplice sul livello
scelto dalla finestra
dei livelli
-| _ cancella livello
nuovo livello
cartelle *variando il paramento Opacita, cambiera
, \ " maschere di la Lrasparenza dellinterv oyygello; variando
concatena ' oo herg regolazione il parametro Riempimento, variera solo
livelli  effetti di dj [jvellg Sui livell l'opacita del contenuto dell’oggetto,
livello mantenendo inalterati gli effetti ad esso |

applicati
v —
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Photoshop: selezioni, livelli e tracciati

Proprieta di livello...

Opzioni di fusione...

Dugplica livello...
Elimina livello

Converti in oggetto avanzato
Rasterizza livello

Attiva maschera di livello
Disattiva maschera vettoriale
Crea maschera di ritaglio

Collega livelli

Seleziona livelli collegati
Seleziona livelli simili
Copia stile Invello

Incolla stile fvello
Cancella stile livello
Unisci sotto

Unisci wisibili

Unico livello

Pulsante destro sui livelli: proprieta livello
A seconda della tipologia di livello su cui si
clicca, vengono visualizzate differenti
azioni.

Proprieta: nome e colore di sfondo
Opzioni di fusione: apre la finestra degli
effetti di ivello

Duplica livello - Elimina Livello
Rasterizza: trasforma un livello non
immagine (es livello testuale, livello
vettoriale) in un livello immagine
perdendo tutte le qualita distintive
Collega livelli: senza unirli, connette i
livelli selezionati

Copia/incolla stile: copia/incolla solo
|'effetto/stile di livello su un altro livello

17



Photoshop: selezioni, livelli e tracciati

Alcuni suggerimenti sui livelli:

ﬂ
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| Livelli ™ Canali N Tracciati f“\, D
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3. Organizzate bene il vostro documento
usando anche i gruppi di livelli (sono
come cartelle). Proprieta livelli -> gruppi

1. Lavorate bene con la gerarchia dei livelli..
E' sufficiente spostare con il mouse un livello

per porlo al di sotto o al di sopra di altri.

2. 1l livello di sfondo € sempre bloccato.
Per sbloccarlo e sufficiente fare un doppio

click sul livello stesso!
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| Layers x
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Gruppo
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Photoshop: selezioni, livelli e tracciati

Trasformazioni
hModifica
Di nuovo Maiusc+Ctr=T
F.ﬁ.liufwamel-:!n aut-crl';a!:r Trvedli... Seala
t
USIONE aWTomatca inelin R,um
Definisci pennello predefinito... T
Definisci pattern.., Distorci
Definisci forma personale... Prospettiva
Altera
Swvuota memora L
Ructa a 180"
Predefiniti AdobePDF... g 5 el
Gestione predefiniti.. 7 n“fm i
Ruota a 90" antioranio
Ty azioni colore.., Maiusc+Crrl+=K
As;ﬁ:a prafila, ety =
I nrerti in nrefila Rifletti verticale

b Lo strumento " freccia di selezione" della barra degli strumenti
viene usato per spostare gli elementi interni di un livello (tutti insieme).

[ sekzione autornatic: Proprieta di selezione: se attivo, click -> selezione automatica del livello

Una trasformazione invece permette di alterare i rapporti fra le
dimensioni dell'elemento/i presente sul livello attraverso una serie di
azioni: "scala, ruota, inclina, distorci, prospettiva, altera, rifletti"
v

4
Master in Progettazione @ management del Multimedia per la Eﬂ-nﬁ;ninﬁ-ﬁnn

19



Photoshop: selezioni, livelli e tracciati
Trasformazioni

Scala: modifica la dimensione dell'elemento del livello (shift + mouse: proporzionata)
Ruota: ruota I'elemento del livello

In alcuni casi si Inclina:
tolgono o
aggiungono dei
pixel. Ci penseranno
i diversi algoritmi a
ricampionare
l'immagine senza Distordi:
diminuire troppo
la qualita della
stessa.




Photoshop: selezioni, livelli e tracciati

I livelli (o layers) rappresentano non solo gli strumenti adatti per dividere
I'immagine in parti separate permettendo di interagire con essa lasciando
altre parti "intatte", ma permettono anche di poter creare tra di essi alcuni

tipi di effetti e sfumature
speciali, con |'ausilio anche
delle opzioni di fusione,
opzioni di unione, modifica
della percentuale di
opacita e di riempimento,
stili di livello.

-
Nuovo livello... Maiusc+Ctri=M
Duplica livello...

Elimina Invello

Elimina livelli nascosti

Mueve gruppo...
MNueve gruppe da livelli.,

Converti in oggetto avanzato
Muodifica contenuto

Proprieta di lrvello...
Opzieni di fusione...

Crea maschera di ritaglio Alt+Ctrl+ G

Collega lnvelli
Selsmiona fnvelli cal!egati

Unizci sotto Cirl+E
Unisci visibili Maiuse+Ctrl+E
Unico irvello

Cpzioni animazione 3

Opzioni palette...

HES

=] Elilllﬂ T

<-- unire livelli:

Unisce un livello con
quello sottostante

Unisce tutti i livelli
visibili (con occhietto
aperto!)

Unisce tutti i livelli

insieme!

E2
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Photoshop: selezioni, livelli e tracciati

Diversi modi per creare un livello...
1 Un nuovo livello pud essere creato direttamente con cliccando sull'iconcina

= A0 6 0 o F " nuovo livello della finestra dei livelli.

. Selezione Filtro  Analisi  Visualizza Finestra  Aiuto
2 Oppure tramittG e

Livello -=
nuovo livello

Muovo Livello... Maiusc+Crl+M
Livello dallo sfondo...
Gruppo...

Duplica livella...

Elimina

G da livelli...
Pranriets di livelln.. | Gruppo da livelli

3 O ancora attraverso l'utilizzo dello strumento testo (verra automaticamente

inserito un livello di testo

= livello 1
| — - S &

-
o

4 O ancora, copiando e incollando un'immagine o un livello dell'immagine.
O spostandola da un'immagine all'altra!

22



Photoshop: selezioni, livelli e tracciati

Diversi modi per creare un livello...

.. copiando e incollando un'immagine o un livello dell'immagine.
O trascinandolo da un'immagine all'altra!

5 Anche quando copiamo un'immagine dal web
o da un altro software e la incolliamo sopra
un'altra immagine, avremo un nuovo livello
con quell'immagine.

Si noti che la quadrettatura di sfondo equivale
ad un fondo "trasparente”.

6 Possiamo selezionare
un'immagine (bacchetta magica
nel nostro caso?) e poi, mediante
selezione inversa

+ crea livello copiato/tagliato
creare un nuovo livello il cui
contenuto e la porzione di
immagine copiata!

Master in Progettazione & management del Multimedia parla E-l:rrﬁuni'zinn I »

23



Photoshop: selezioni, livelli e tracciati

Diversi modi per creare un livello... il livello Testo

Il testo e un'immagine vettoriale.
Il testo e un livello particolare, le cui proprieta (di livello) sono:

Prapriets da lreelle...

Opzioni di fusione..
Rasterizza testo (per trasformare il testo da immagine i

vettoriale af.:l immagine bitmap); , ' ST

Crea tracciato di lavoro (per usare i caratteri del testo —

come forme vettoriali di un tracciato temporaneo che

appare nel pannello Tracciati, e che definisce il contorno Seléitouis ekl il

di una forma);
Converti in forma (per sostituire il livello di testo con un livello dotato di
maschera vettoriale i cui contorni sono gli stessi del testo nel livello
originario);

Orizzontale (per allineare il testo orizzontalmente);

Verticale (per allineare il testo verticalmente);

Anti-alias (per applicare la tecnica anti-alias, che fonde i bordi del testo con
quelli dello sfondo per renderli pit uniformi);

Converti in testo paragrafo (per adattare il flusso dei caratteri all’interno di
un rettangolo di selezione);

Altera testo (per dare al testo una forma particolare). Icona reperibile anche
nella barra delle proprieta in alto

v
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Photoshop: selezioni, livelli e tracciati

Diversi modi per creare un livello...lo strumento testo

Jl%-_ Ogniqualvolta inserisco un testo, creo un nuovo livello.
Carattere ¥

[ W . Un nuovo livello vettoriale con una serie di proprieta
che sono comuni a tutti gli editor di testo: tipo font,

T oy grandezza in px, spazio fra lettere, interlinea,

Ay oy giustificazione e colore.
IT [oex | T Jaoox | :

a2 om | wee[ ] In piu, oltre alle caratteristiche specifiche, pud godere

— di alcune possibilita di ogni altro livello (distorsioni,

(rlT] ErTTIT riempimento, fusione ed effetti di livello). Non gode perd
_maleseusay 15 ag( Fore. 8] delle elaborazioni tipiche dell'immagine vettoriale (azioni
' sui colori, filtri, ecc.). Per lavorare con un livello di testo

HE

come se fosse un'immagine bitmap & necessario rasterizzarlo. Per farlo, click
destro sul livello testo -> rasterizza.

25



Photoshop: selezioni, livelli e tracciati

Esercizio 1 sui livelli: popolare I'acquario

Acquario Aprite l'immagine dei
pesci e guella dell'acquario.
Ridimensionate la

grossa immagine dei
pesci (es. 1000px di
larghezza).

Selezionate dall'immagine
dei pesci, copiate e
incollateli su una nuova
immagine in modo da
isolarli. Dopodiche con gl
strumenti piu opportuni

st copiate la sagoma del
pesce e portatela (sia con

incolla che con un trascinamento sull'immagine dell'acquario. Modificate il nome
del livello e fate cosi con altri pesci (anche non dell'immagine fornita..).
Dopodiche iniziate a modificarne le dimensioni e le proporzioni con gli strumenti
appena visionati in modo da ricreare prospettive adeguate. Se necessario
lavorate sui colori e poi sull'opacita del livello per rendere piu realistica la scena.

Pesci

flaster in Progettazione @ management del Multimedia per la
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Photoshop: selezioni, livelli e tracciati
Effetti (stili) di livello:

s —— = ]
Stile lvello § i
e ___ s 9 B -

St Ombra actarna 3
Sterttura | Lﬁ'dhli testo 00w
Dpaiun'l-:liﬁ.mﬂu. Predefints ] Bt Fromimm o - = -

||y = :

Livelic di vesto con effeio bagliore Livello i testo con effetfo ombra esterna

Livello di testo con effetto traccia  Livello di testo coneffeftobassoraltor

-

LivelO Ql TesTo COon aimaelia siumcndra e dl tes’
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Photoshop: selezioni, livelli e tracciati
Effetti (stili) di livello: .

Ombra esterna Aggiunge un'ombra che cade dietro il livello.

Ombra interna Aggiunge un'ombra che cade dentro il contenuto del
livello, conferendo al livello un aspetto rientrato.

Bagliore esterno Aggiunge un bagliore che si proietta verso l'esterno dal
contenuto del livello.

Bagliore interno Aggiunge un bagliore che si proietta verso l'interno dal
contenuto del livello.

Smusso ed effetto rilievo Aggiunge varie combinazioni di luci e ombre
simulanti un effetto di basso o alto rilievo.

Finitura lucida Applica un‘ombreggiatura interna che crea una finitura
lucida.

Sovrapposizione colore Riempie il contenuto del livello con un colore.
Sovrapposizione sfumatura Riempie il contenuto del livello con una
sfumatura.

Tratto Contorna il contenuto del livello.

Tali effetti si applicano a tutti gli elementi presenti all'interno del livello

Master in Progettazione @ management del Multimedia per la Eﬂ-rmgni!i#iliﬂﬂ
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Photoshop: selezioni, livelli e tracciati

es.parametri
di "Ombra
esterna”

Come si
evince i
parametri
sono
moltissimi e
pOsSsono
produrre una
moltitudine
di effetti
differenti

Master in Progettazione & management del Multimedia parla El:rrr'lunic:az'inr'!_af"'
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Photoshop: selezioni, livelli e tracciati

Metodi di fusione fra livelli

Luminosita: modifica I colori dellimmagine agendo sul metodo di
lavoro HSB. Vengono mostrate la luminosita dellimmagine a cui &
applicato e vengono preservati tonalita e saturazione dell'immagine di

base.

Ogni fusione di livello lavora in maniera differente, provarli tutti e |l
metodo migliore per imparare ad utilizzarli.

Master in Progettazione @ management del Multimedia per la Eﬂ-rrﬁ,ini!:i;i!nn
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Photoshop: selezioni, livelli e tracciati

Metodi di fusione fra livelli

In gquesto caso applichiamo la
fusione livelli ad effetti di livello
(stili livello)

per ottenere un'immagine

pit calda. Per I'esattezza
"sovrapposizione colore” in colore
brucia giallo e "sovrapposizione
sfumatura” b/n in sovrapponi
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Fotomontaggi:

Photoshop: selezioni, livelli e tracciati

. Prova ad inserire la tavola
da surf sull'immagine '
- della spiaggia tropicale
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Photoshop: selezioni, livelli e tracciati

Fotomontaggi:

Livello 3 e stato creato
con lo strumento

timbro clona. Timbro sulla
spiaggia e clono (con

un pennello soft)

su un altro livello per
simulare la sabbia "sopra"
la tavola.

L'inclinazione della

tavola € un semplice
gioco di distorsione

livelli!

L'ombra & un duplicato
del livello della tavola,
opportunamente distorto,
opaco al 30% e
desaturato totalmente.

" aetar in Progettazione & management del Multimedia parla Eunamm#zlin

33



Photoshop: selezioni, livelli e tracciati

Fusione di Livelli ed effetto "vintage"

L'effetto "vintage" &

riproducivbile in molti modi.
Con il metodo di fusione dei
livelli possiamo giocare con

2 i colori e le fusioni che essi
determinano con l'immage

di sfondo.
Un possibilita {(ma in rete
ne troverete diverse) e:

Blu - esclusione opacita
50%

Nero - sovrapponi opacita
50%

Verde - sovrapponi opacita
50%

In sequito possiamo inserire due livelli di regolazione, applicati pero al livello di
sfondo duplicato, fuso con il livelli precedenti con luce intensa opacita 50%.
Sui livelli possiamo chiudere un po' il contrasto (spostando luci e ombre verso il

centro)
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Photoshop: selezioni, livelli e tracciati

Esempio di utilizzo stili i livello:

Crpesoni of Fusione Predefinke

[ Cerburs wsterra
I eagh

[ Smusso ed effetio rilevo
[ Cortema
[ Teure
|1 Foniuirn knsein
[7] Sowrappositone colore
[ Sovrapposizons sumatura
[[] Sewrapposisons pathem
[+ Traces

Disegnare una forma rettangolare con bordi
smussati su un nuovo livello.
Duplicare il livello

riempimento gradiente - sovrapposizione sfumatura (in
questo caso dal verde chiaro al verde scuro) e l'effetto alto
rilievo (regolato in modo da illuminare e ombreggiare
minimamente la superficia, simulando una lieve forma
convessa). Applicare ancora un effetto traccia, 2px (verde).
Duplicare il livello.

Sul livello duplicato selezionare con una selezione
geometrica circolare una porzione dell'immagine (circa un
50%) e schiarirla mediante uno strumento di elaborazione
dell'istogramam (curve?). Applicare ancora un livello di
testo con un lieve effetto "sprofondamento”, facilmente
simulabile con smusso ed effetto rilievo.
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Photoshop: selezioni, livelli e tracciati
Esercizio con i livelli: CD e copertina
[T immagine

Con gli strumenti di selezione opportuni
cancellare i contenuti interni di CD e
copertina. Selezionarli e creare due
immagini distinti, una con il cd box e
I'altra con il cd vero e proprio.

Mixando creativamente nuove immagini
ricreare una copertina (quadrata
450x450 px per il box CD e 450x450
rotonda per il CD).

Trascinando le immagini ricreate sulle
immagini del cd box e del cd e agire
opportunamente con gli strumenti di
trasformazione livelli (e tutti quelli visti
a lezione) ricreare un'immagine come
quella riportata qui sulla sinistra.
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